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1 Especificacdo do Problema

O objetivo deste trabalho é obter algumas medidas de objetos presentes em imagens digitais. Os
principais passos sdo descritos nas secoes a seguir.

1.1 Transformacao de Cores

Ler e exibir uma imagem colorida formada por um conjunto de objetos distribuidos em um
fundo branco. A imagem colorida deve ser convertida para niveis de cinza.
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1.2 Contornos dos Objetos

Apresentar os contornos (bordas) dos objetos presentes na imagem.
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1.3 Extracao de Propriedades dos Objetos

Extrair as seguintes propriedades dos objetos: centroide, perimetro e area. Para cada regido
(objeto), listar o perimetro e a area.
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Mostrar cada regido rotulada individualmente na imagem.

1.4 Histograma de Area dos Objetos
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Classificar os objetos de acordo com a propriedade de area. Utilizar os seguintes critérios na

classificacdo:

objeto pequeno: drea < 1500 pixels

objeto médio: area > 1500 pixels e area < 3000 pixels

objeto grande: area > 3000

Exemplo de saida do programa:

nimero de regides pequenas: 5
nimero de regides médias: 1
nimero de regides grandes: 3

Apresentar um histograma com as areas calculadas dos objetos.
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2 Entrada de Dados

As imagens de entrada estdo no formato PNG (Portable Network Graphics). Alguns exem-
plos encontram-se disponiveis no diretério: http://www.ic.unicamp.br/~helio/imagens_
objetos_coloridos/.

3 Saida de Dados

As imagens de saida devem estar no formato PNG (Portable Network Graphics). Resultados
intermediarios podem ser também exibidos na tela.

4 Especificacao da Entrega

- A entrega do trabalho deve conter os seguintes itens:

— cddigo fonte: o arquivo final deve estar no formato zip ou no formato tgz, contendo
todos os programas ou dados necessarios para sua execucao.

- relatério: deve conter uma descricdo dos algoritmos e das estruturas de da-
dos, consideracdes adotadas na solucdo do problema, testes executados, eventuais
limitacOes ou situacoes especiais nao tratadas pelo programa.

- O trabalho deve ser submetido por meio da plataforma Google Classroom.

- Data de entrega: 02/06/2021.

5 Observacoes Gerais

e Os programas serdo executados em ambiente Linux. Os formatos de entrada e saida dos
dados devem ser rigorosamente respeitados pelo programa, conforme definidos anterior-
mente. Nao serdo aceitos trabalhos apos a data de entrega.

e Os seguintes aspectos serdo considerados na avaliacao: funcionamento da implementacao,
clareza do cédigo, qualidade do relatério técnico.



